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OBRADA I SNIMANJE ZVUKA U 
PROGRAMU AUDACITY

• Audacitiy je program za snimanje i obradu zvuka.

Besplatan je, nudi  zaista  velike mogućnosti snimanja i obrade, a   
postoji i na srpskom jeziku. 

• Može da radi na OS Windows, Mac и Linux, otvorenog je koda i 
distribuira se sa licencom GPL (General Public License).



• Audacitiy u potpunosti zadovoljava sve zahteve prosečnog 
korisnika računara:

-kvalitetno snima zvuk

-može da prevede analogne snimke u digitalne

-gotovi snimci se lako mogu uređivati...























• Audacity – инсталација

• Audacity – упознавање са радним окружењем

• Audacity – почетак рада

• Audacity – основне манипулације са звуком

• Audacity – додавање ефеката

https://racunariprogramiranje.wordpress.com/2014/03/11/audacity-%D0%B8%D0%BD%D1%81%D1%82%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D1%86%D0%B8%D1%98%D0%B0/
https://racunariprogramiranje.wordpress.com/2013/03/02/audacity-%D1%83%D0%BF%D0%BE%D0%B7%D0%BD%D0%B0%D0%B2%D0%B0%D1%9A%D0%B5-%D1%81%D0%B0-%D1%80%D0%B0%D0%B4%D0%BD%D0%B8%D0%BC-%D0%BE%D0%BA%D1%80%D1%83%D0%B6%D0%B5%D1%9A%D0%B5%D0%BC/
https://racunariprogramiranje.wordpress.com/2013/03/03/audacity-%D0%BF%D0%BE%D1%87%D0%B5%D1%82%D0%B0%D0%BA-%D1%80%D0%B0%D0%B4%D0%B0/
https://racunariprogramiranje.wordpress.com/2013/03/03/audacity-%D0%BE%D1%81%D0%BD%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D0%B5-%D0%BC%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%BF%D1%83%D0%BB%D0%B0%D1%86%D0%B8%D1%98%D0%B5-%D1%81%D0%B0-%D0%B7%D0%B2%D1%83%D0%BA%D0%BE%D0%BC/
https://racunariprogramiranje.wordpress.com/2013/03/04/audacity-%D0%B4%D0%BE%D0%B4%D0%B0%D0%B2%D0%B0%D1%9A%D0%B5-%D0%B5%D1%84%D0%B5%D0%BA%D0%B0%D1%82%D0%B0/


Nešto više...
Postupak kreiranja radio-džingla u programu Sonic Foundry Sound Forge, 

predstavljen u vidu prezentacije date u nastavku:

http://sonic-foundry-sound-forge.software.informer.com/


Obrada zvuka na računaru

Izrada radijskog reklamnog spota



Uvod

U ovoj prezentaciji biće prikazan proces kreiranja audio

spota i priprema za emitovanje putem analognog radija.

Širina visokofrekventnog radio kanala je 300kHz. Radi se o

kompozitnom signalu koji u sebi sadrži više složenih tipova

modulacije. Svaki od tih tipova ima svoj precizno definisan

podopseg. Audio spektar frekvencija ograničen je tehničkim

karakteristikama kompozitnog stereo signala koji se emituje

putem analognog radija.

Pošto je nama interesantan audio deo (FM deo radio signala)

napomenuću dva važna detalja koji posredno utiču na kvalitet

emitovanog signala: frekventni opseg i dinamika audio

signala.



Propisana širina frekventnog opsega jednog audio kanala

obuhvata frekvencije do 16kHz. U praksi se često i niži

frekventni deo ograničava na frekvencije iznad 100Hz radi

izbegavanja interferenci koje mogu da se pojave usled uticaja

mrežnog napajanja. Kritična gornja frekvencija audio signala

je frekvencija pilot signala - 19kHz.

Ukoliko opseg audio signala jednog stereo kanala premaši

frekvenciju pilot signala, “višak” će se preneti u drugi kanal kao

razlika prekoračenog frekventnog opsega i pilota, odnosno u

prijemniku dolazi do preslušavanja kanala uz gubitak stereo

sinhronizacije, što predstavlja tešku degradaciju kvaliteta

emitovanog signala.



Najčešće korišćeni digitalizovani format zvuka je PCM (pulse

code modulation), sa 16 ili 24-bitnom rezolucijom uz sample

rate od 44.1 - 48kHz, mono ili stereo.

Dinamički opseg modernih zvučnih kartica kreće se u

vrednostima od 90dB za 16-bitne do 140dB za 24-bitne

kartice. U radijskoj tehnici ovaj odnos je manji a određen je

sopstvenim nivoom “belog” šuma audio opreme i maksimalno

dozvoljene devijacije FM radio signala ( 75kHz). Kao dobru

praksu možemo da usvojimo korisni dinamički opseg do

60dB, s tim da je potpuna tišina (devijacija  0kHz) na oko –

60dB, maksimalna modulacija oko –3dB, a govorne

informacije u rangu od oko 20dB od pune modulacije.



Proces obrade

Snimanje i montaža reklame sastoji se od više operacija:

• snimanja govornog dela (tekst reklame)

• priprema muzičke podloge (muzičke sekvence i audio efekti)

• miksovanja (kombinovanje muzičke podloge i govora)

• finalne obrade (frekventni filteri, audio nivo i dinamika)

od kojih svaka ima više pod-operacija koje će biti detaljnije
opisane.

Program u kome se vrši obrada je Sound Forge.



Pre samog snimanja potrebno je pripremiti zvučnu

karticu:

▪ Podešavannje DC ofseta

▪ Kalibracija kanala

▪ Reset monitora

Snimanje govora



a zatim pravilno podesiti ulazni nivo signala. Ni pri najvećem 

nivou snimanog signala ne sme da dođe do klipovanja niti da isti 

signal bude ispod –3 do –6dB. Ako se to dogodi potrebno je preko 

kontrole snimanja podesiti nivo mikrofonskog ulaza.



Nakon završenog snimanja proveriti da li snimak odstupa od 

željenog nivoa.



I pored izvršene pripreme pre samog snimanja ipak postoji određeni 

manji DC ofset na samom snimku. Ovo može da bude smetnja u 

kasnijoj obradi (na mestima gde se odseca ovakav snimak pojavljuje 

se manje ili više čujno “klik” zbog spajanja dva snimka sa različitim 

DC ofsetima). Zato se DC ofset dodatno uklanja ili podešava.



Pri obradi dva ili vise tonskih snimaka veoma je korisno da svi

budu podjednako nivelisani, odnosno približno istih maksimalnih

nivoa. Zbog toga koristimo normalizaciju u programu. Posle

obrade maksimalna amplituda signala je neznatno iznad ranije

usvojenih –3dB.



Priprema muzičke podloge

Muzička podloga može da se sastoji od više muzičkih sekvenci i 

efekata. Bira se da bude u saglasju sa smislom i dinamikom 

teksta, mada to ne mora uvek da bude pravilo. Poželjno je da 

muzička podloga na mestima gde će se smestiti snimljeni tekst 

bude instrumentalnog tipa. Između ili na kraju teksta može da 

bude vokalnih sekvenci, ali nikako i ispod samog teksta.



Odabranu muzičku sekvencu (potrebne delove) snimamo u novi 

fajl u kome se dodatno obrađuju.



Ponekad je potrebno da ubrzamo ili usporimo određene delove 

muzičke podloge kako bi postigli željenu dinamiku ili potrebno 

vreme trajanja spota.



Miksovanje glasa i muzičkih sekvenci
Otvore se dva ili više prozora sa željenim sekvencama radi 

lakšeg rada. 



Ako se muzička podloga sastoji od više sekvenci one se 

međusobno kombinuju u zavisnosti da li glasovna sekvenca 

traje duže ili kraće od jedne muzičke sekvence. 

Glasovna sekvenca obično se ubacuje u pripremljenu 

muzičku sekvencu koja je po trajanju duža od nje.



Višak u trajanju poslednje muzičke sekvence skraćuje se na 

nekoliko sekundi posle glasovne sekvence ili se spot završava 

nekim pripremljenim efektom. Deo muzičke sekvence koji se 

odseca može da se odradi kroz fade out, ili se odabere celina koja 

je sinhronizovana (koristi se kružno preslušavanje) tako da se 

njeno odsecanje ne primeti u kompoziciji. 



Mesta odsecanja (spajanja) uvek se biraju da budu mesta sa 

nultom amplitudom signala (mesto prolaska kroz nulu) da bi 

izbegli pojavu neželjenih klikova i pucketanja.



Na kraju spota često se koristi Fade out u kombinaciji sa 

Eho efektom.



Završna obrada

➢ dodatni efekti za bojenje zvuka



➢ audio nivo i dinamika



➢ frekventni filteri



U prezentaciji je prikazano snimanje i montaža vrlo jednostavne

radio reklame sa minimalnim korišćenjem alata koje moderni

programi danas nude. Ipak, za razliku od analogne tehnologije

obrade zvuka, mogućnosti digitalne obrade su ogromne a

korišćenje lako i jednostavno. Poput drugih tehničkih oblasti, i u

tehnologiji zvuka računari su tokom poslednjih deceniju i po

zauzeli vodeću ulogu u obradi i korišćenju zvuka i ostalih medija.


